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Objets Connectés : utiles ou futiles
Etat de l’art et perspectives

• Une vue globale
– Grand public, Industrie, Services

• Des images, des prévisions et quelques 
définitions

• Sous le capot
• Succès et échecs
• Seniors et objets connectés



Les objets connectés grand public



Les objets connectés grand public



La maison et les bâtiments



La santé



Le transport



La ville



L’industrie



Le commerce



L’énergie

• Thermostat
• Compteurs
• Consommation
• Eclairage 



Les services
• Assurance
• Banques
• Services publics



Internet des objets vs Internet of things



Connecter les 
objets existants





Des milliards d’objets connectés en 2020

Sources: « The IoT Book », IDC, Article Usine Digitale, Xerfi Global, Oliver Wyman, KPMG, Pôle SCS



Qu’est-ce qu’un objet connecté ?

• Identité
• Sens
• Connectivité



Les capteurs

• Dispositif transformant l'état d'une donnée physique / 
analogique en une donnée numérique actionnable
Exemples
§ Acoustique - son, vibration 
§ Chimiques 
§ Courant électrique, résistance, 

magnétisme, radio 
§ Fluide - débit, vitesse 

d'écoulement 
§ Position, angle, déplacement, 

distance, vitesse, accélération 
§ Optique - lumière, image, 

couleurs
§ Pression, force, densité, niveau 
§ Présence 
§ Température 



Les capteurs

© MEMS Journal



Les capteurs



Les actionneurs

• Moteurs
• Caméras 
• Lampes
• Serrures 
• Haut-parleurs 
• Vannes 
• Vérins 
• Afficheurs 
• Ventilateur 
• Alarmes 
• Pompes
• …

Dispositif transformant les données numériques
et l’énergie qui lui sont fournies en un
phénomène physique qui fournit un travail,
modifie le comportement ou l’état d'un système
– (adapté Wikipédia)



Les connectivités



L’énergie
• AC – Objets alimentés en permanence
• DC – Alimentation par piles et batteries
• « Energy harvesting » (et stockage) 

pour objet très faible consommation
– Energie cinétique – montre, arbre
– Solaire – photovoltaïques, smart roads
– Thermoélectrique
– Piézoélectrique
– Radiations ambiantes
– RFID (HF, UHF)

– …



L’intelligence

• Logiciel
• Plateforme
• Cloud / Edge
• API

• Données
• IA



Eléments-clé d’un objet connecté

ü Capteur(s)
ü Actionneur(s)
ü Connectivité(s)
ü Energie
ü « Intelligence » et données

ü Logiciel / plateforme / cloud / API / IA

ü Interface-utilisateur
ü Facteur de forme
ü Contexte
ü Identification
ü Sécurité
ü Vie privée

ü Données
ü Type, quantité, fréquence 

ü Les personnes, les ordinateurs et les objets vont « agir » avec ces 
données

ü Mesurer, Transmettre, Partager, Informer, Décider, Actionner, 
Autoriser, Authentifier, Contrôler, Créer à Agir



Trois définitions

Internet des objets
L’ensemble des technologies et services nécessaires à l’échange 
de données numériques entre humains, ordinateurs et objets.

Objet connecté
Un objet identifié capable de 
partager son « état » / ses 
données  numériquement (et 
potentiellement agir).



Objets connectés grand public

• Marché du « wearable » – 30 Mds $ / 2018
– Montres, lunettes, bracelets, vêtements, …

• Bracelets et montres connectés – Succès
• Lunettes et vêtements connectées – Mitigées
• Attention aux « gadgets » et annonces « CES »
• Marchés de niche
• Succès d’estime vs succès commercial
• Modèle d’affaires et besoins / désirs des 

consommateurs



Objets connectés grand public

• Marché des enceintes connectées
• Moins connectées qu’il n’y paraît
• Plus intrusives qu’il n’y paraît



Objets connectés grand public – Smart home

• Marché – 71 / 100 Mds $ / 2018
• Résultats mitigés

– Drivers - Sécurité et énergie
– Adoption lente
– Complexité 
– Coût 
– Ecosystème morcelé 
– Manque de standards



Les raisons des succès – B2C

• Apporte un bénéfice au consommateur
– Apporter un réel service
– Faire gagner du temps
– Réaliser des économies

• Simple
– Installation
– Utilisation

• Système ouvert
• Exemples - le produit / service répond à 

– un besoin de (se) mesurerà bracelet / « wearables »
– une envie de partage / communauté à Cookeo



Les raisons des échecs – B2C



Les raisons des échecs – B2C

• Le produit / service ne répond pas à un 
besoin

• Coût vs bénéfice consommateur
• Trop complexe à mettre en œuvre à 

utiliser pour le consommateur
• Nécessite d’une infrastructure
• Système fermé



Les seniors et les objets connectés



Les seniors et les objets connectés



Enquête - trois domaines à fort potentiel

• Les services à la personne 
– permettre l’intervention rapide du personnel auprès 

de personnes isolées ou contribuer à leur maintien 
à domicile.

• Smart home et vie quotidienne 
– protéger le domicile contre les intrusions, aider à 

faire des économies d’énergie ou encore lutter 
contre les risques d’incendies.

• La santé et le bien-être 
– contribuer au suivi des maladies chroniques et 

affections de longue durée, à l’amélioration de la 
forme physique notamment en les incitant à 
pratiquer une activité sportive plus régulière.



Les seniors et les objets connectés



Les seniors sont multiples



Objets connectés pour seniors à domicile



Objets connectés pour seniors dépendants





Objets connectés pour résidences et EPHAD



Ce qu’il faut retenir
• Différents seniors et professionnels

– Actifs, maintien à domicile, dépendants, malades,
aidants, soignants, personnel d’EPHAD, …

• Une multitude d’objets et services différents
– Objets personnels, habitation, bâtiment, matériel

médical, …
• Un marché en devenir

• Tout produit, connecté ou pas, doit répondre à
un besoin, un désir, un rêve, partir de
l’humain. Connecter un objet, le rendre
« smart » ne suffit pas à le rendre désirable.



Apéro-débat : Objets Connectés, utiles ou futiles ?
Etat de l’art et perspectives

19 juin 2019
@PierreMetivier

sanscontact.wordpress.com

Merci


